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KiMiz?

N INOVASYON TOPLULUGU
N Om IYTE Inovasyon Toplulugu, okulumuz
5 N [zmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisiinde

kurulmus olan yenilikci fikirleri hedef
alan ve kendisine inovasyonu ilke
edinmis bir topluluktur. Toplulugumuzda
ana amac; yenilik esash, daha aktif, etkili
ve profesyonel calismaktir. Bu
dogrultuda inovasyonu enstitiimiizde
temsil etmekteyiz.

Toplulugumuzun hedefi; enstitiimiizde
inovasyon kiiltiiriinii yaymak,
benimsetmek ve yenilikci fikirlere sahip
bireyler yetistirmek; fikirlere gerekli
altyapiy1 sagladiktan sonra bunlari
projeye dokmektir.

Bu amacla Tiirkiye’de ilk kurulan
inovasyon toplulugu olan toplulugumuz,
okulumuz IYTE’de teknik egitimler,
seminerler, konferanslar, teknik geziler,
paneller, fikir iiretme toplantilari, sirket
goriismeleri ve teknik projeler gibi bircok
etkinlik ve proje diizenlemekte; sektor
fark etmeksizin kendisine bir seyler
katmus bireyler yetistirmekteyiz.



Danisma Kurulu

Yonetim Kurulu




YAPTIKLARIMIZ

CreaTECH+ (2015-2022)

Toplulugumuz tarafindan her yil
gerceklestirilen “yenilikcilik alaninda
farkindalik” temali CreaTECH+ etkinligimizi
temel olarak ogrenci-sirket bulusmasi olarak
tamimlayabiliriz. Bu bulusmada sirketleri ve
ogrencileri birlestirecek ortak bir platform
olusturmak, 0grenci arkadaslarimiza
girisimcilik ruhunu asilamak, olasi fikir ve
projeler icin degerlendirme ortam yaratmak
ve sektor hakkinda ogrenci arkadaslarimizin
bilgi sahibi olmasim saglamak temel
hedeflerimizdendir.

Enstitiimiiz biinyesinde bulunan ogrencilerin
yani sira ulusal capta orta 0gretim, lisans ve
lisansiistii 0grencilerine hitap edecek olan bu
etkinlikte inovasyonun ana unsurlarindan
olan teknoloji ve miihendislik on plana
citkmaktadir. Ayn1 zamanda, konusunda
uzman Kisiler ile yapacagimiz cesitli
sunumlarin disinda workshop, seminer ve
paneller, “Nasil yaptim?” sunumlari
diizenlenir. Ayrica etkinlik boyunca sirket ve
ogrenci stantlar1 kurulur, etkinlik interaktif
bir sekilde siirdiiriiliir.




YAPTIKLARIMIZ

Sust'INO (2014-2021)

Gelecegimizin enerjisi olan ve basta Izmir
olmak iizere ililkemizin dort bir yaninda
yayginlasmaya baslayan “yenilenebilir enerji”
ve “siirdiiriilebilir inovasyon”, enerji
sektoriinde giin gectikce 6nem ve anlam
kazanmaktadir. Enerji ihtivacinin ve cevresel
sorunlarin gittikce artmakta oldugu giiniimiiz
diinyasinda temiz enerjinin yayginlasmasi ve
gelecege yon vermesi, iilkeler arasi yarista,
bir atilimdan ote, zorunluluktur.

“Neden yenilenebilir enerji?” sorusuna cevap
aradigimiz “gelecegin enerjisi” temah
etkinligimizde yenilenebilir enerjinin yerini
ve onemini konusurken, bu enerjilerin
verimliligini ve diger enerji kaynaklarindan
farkim tartisarak, yenilenebilir enerjinin
Tiirkiye ve Diinya’daki kullanimi hakkinda
bilgi alacak ve ayrica sektordeki firmalarin biz
gelecegin miihendis ve bilim insanlarma bu
sektorlerde is imkanlar1 ve firsatlar
yaratmalarim saglamaktayiz.

Hywim Plilot Park :
Wiorld's First Finating Offshare Wind Fam



YAPTIKLARIMIZ

[ZTECH Game Summit
(2019)

Topluluk olarak 2019 yilindan itibaren
gerceklestirmeye basladigimiz etkinligimiz
biiyliven ‘oyun’ sektori ve sektorde yeni bir
yer edinen ‘elektronik spor’ temasindadir.
Sektorde giinden giine daha fazla ilgi
duyulmaya baslanan ve 6nemi artan
elektronik spor, genel anlamda genc

kitlelere hitap etse de zamanla daha da
yaygimlasmaktadir. Bu etkinligimizde ilke
edindigimiz nokta, temelden baslayip
bulundugumuz seviyenin iizerine bir basamak
daha cikarak oyun ve espor sektoriinde iyi ve
basarili nasil olunur 6grenmektir. Bu
dogrultuda, sektoriin 6nde gelen isimlerini,
oyun ve espora merakl kisiler ile
bulusturarak, sektoriin alanlarim biitiin
yonleri ile dinlemek, anlamak ve 6grenmek en
biiyiik hedeflerimizdendir. Oyun ve esporu
bircok farkh acidan ele aldigimiz
etkinligimizde, yapilacak seminerlerin disinda
soru-cevap oturumlari ve cesitli paneller
diizenlenmektedir.
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YAPTIKLARIMIZ

Designio1 (2016-2020)

Somut tasarum algisini inovatif diisiinceyle
birlestirme amaciyla diizenledigimiz
Designio1, toplulugumuzun diger
etkinliklerinden farkh olarak mimariyle
bulusuyor. Mimarlik, sehir ve bolge planlama,
endiistriyel tasarim 6grencileriyle
miihendislik 0grencilerini bir araya getiren,
ogrenci arkadaslarimiza takim ruhu ve
yarisma heyecanini tattiran bir etkinlik
gerceklestirmekteyiz.

Yarismamizin ilk asamasinda fikri algilama
ardindan egitimcilerle birlikte sunum
tekniklerini gelistirmeye yonelik egitim
verilmektedir. Daha sonrasinda verilen siire
zarfinda toplulugumuz tarafindan belirlenen
gruplara tasarim algisini olusturmalari ve
verilen egitimin sonucunda ortaya
cikardiklar: projelerini farkh okul ve
fakiiltelerden gelen jiiri ve izleyicilere
aciklamalar istenmektedir. Son olarak jiiri
oylamasiyla kazanan belirlenmekte ve
kazanan grup iiyeleri odiillendirilmektedir.




YAPTIKLARIMIZ

InOnline (2020-2021)

2020 yilinda baslayan etkinligimiz
Inonline; "Pandemi kosullari
cercevesinde sunumlari ve
seminerleri sizlere nasil daha etkili
sunabiliriz? " sorusuna yanit olarak
gelistirilmistir. Alaninda yetkin
kisileri "YouTube" lizerinden
cevrimici olarak konuk ederek sizlere
bilgi, birikim ve deneyimlerini
anlatmalarma firsat verdigimiz bu
etkinlik, en basindan beri biiyiik bir
ilgi topladi ve bu ilgi gittikce
biiyiimeye devam ediyor.




YAPTIKLARIMIZ

[ZTECH Inspiring Talks
(2021-2022)

[ZTECH Inspiring Talks, akademik
alanlarda yiiksek basarilar elde etmis
olan okulumuz degerli hocalarmin
hayatlarinda yasadiklar1 onemli anlar
ogrencilere anlatarak ilham verici bir
konusma dinlemelerini saglayan bir
etkinliktir.

Etkinligimizin amaci, agirladigimiz
degerli hocalarimizin kendi hayat
hikayelerini anlatarak
ogrencilerimize yol gostermesi ve
hem akademik alanlarda hem de
gilincel yasantilarinda ilham kaynagi
olmasidir.




YAPTIKLARIMIZ

Teknik Geziler

Amacimiz okulumuzda okuyan

miihendis ve bilim insam adaylarimin isyeri
atmosferini tatmalaridir. izmir Yiiksek
Teknoloji Enstitiisii'niin miithendislik

ve bilim odakl bir egitim cizgisi izlemesinden
otiirii, bu geziler sayesinde 6grencilere ileriye
yonelik fikir edinme sans1 vermekteyiz.

Baz1 teknik gezilerimiz:

Girisimcilik Vakfi 2020
Gram Games 2020
Inveon Life 2020
Withco 2019

Petkim 2019

Tetra Pak 2019
Schneider Electric 2019
Bosch 2017-2018-2019
Pinar 2017-2019

Coca Cola 2016-2019
Dr. Oetker 2018

Billur Tuz 2018
Yemeksepeti Park 2018
Vestel 2017

Folkart 2017

Aero Riizgar Endiistrisi 2015




YAPTIKLARIMIZ

Workshop ve Egitimler

Okulumuz izmir Yiiksek

Teknoloji Enstitiisii'nde verilen kaliteli
egitimin dahi sektorde tek basina yeterli
olmayacaginin bilinciyle, hem kendimizi
gelistirebilmek adina, hem de okulumuzdaki
diger 6grencilere fayda saglayabilmek icin her
alanda faaliyetlerimizi siirdiirmekteyiz

Gerceklestirilmis bazi egitimlerimiz

Girisimcilik 2019

Agile ve Scrum 2019

ANSYS 2015-2018

Fanuc Temel Seviye Robot Egitimi 2017
Java ile Android Uygulama Gelistirme 2016
LinkedIN Profil Olusturma 2014-2016
Miihendisler Icin Sirket Kurma Rehberi 2015
Proje Yonetimi 2012-2014

Turbo Makineler ve Uygulamalar 2014
Android Egitim Semineri 2014

inovasyon ve Yaraticilik 2012




SOSYAL SORUMLULUK PROJELERIMiZ

Designkids (2019-2020)

DESIGNKIDS, farkl

programlarda egitim gérmekte olan
ogrencileri ortak paydada bulusturup somut
tasarim algisini inovatif diistinceyle
birlestirerek katihmcilarin takim calismasi,
sorun cozme, yaraticilik gibi yeteneklerin
gelismesine ortam hazirladigimiz
“DESIGN101” adl1 etkinligimizin, benzer
amaclar dogrultusunda 12-13 yas grubu
cocuklar icin 0zellesmis halidir. Etkinlik
kapsaminda katilimcilara “Cocuklar Icin
Inovasyon” ve varatici drama egitimleri
verilmektedir. Egitimlerin yam sira

giin icerisinde oynanan cesitli oyunlarla
cocuklarm yaraticiliklar: gelistirilmeye
calisilmaktadir.




SOSYAL SORUMLULUK PROJELERIMIiZ

Ino Cocuk (2021)

Sosyal sorumluluk projesi ad1
altinda 2021 yilinda cikartmaya
basladigimiz bu proje ortaokul

ogrencilerine hitap ediyor.
Dergimiz; farkindalik, uzay, bilim,
hayvanlar, tarih, deney, kiiltiir ve
sanat, eglence ve Ingilizce gibi konu
bashiklar: altinda hem egitici
bilgiler veriyor hem de keyifli bir
okuma saghyor.

Thank
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SOSYAL SORUMLULUK PROJELERIMIiZ

Uzunkuyu Ilkokul ve
Ortaokul Restorasyon
Projesi (2017)

Akademik bir topluluk da olsak

bizimle aym olanaklara veya sartlara sahip
olmayan fertlerin farkindayiz ve bu
farkindalig1 cevremizde de artirabilmek
adina var olan sorunlarin tespit edilmesini
sagliyoruz. Bunun yaninda ulasabildigimiz
cevredeki tiirlii olanaksizhiklara

cOoziimler sunuyoruz. Topluluk tiyesi
arkadaslarimizla birlikte Giilbahce Koyt
esnafi ile tek tek goriisiip bu konuda bize
destek olmalarmi istedik. 3 Aralik 2017
tarihinde gerceklestirdigimiz etkinligimizde
giin boyu etkinligimize gelen arkadaslarimizla
birlikte calisip, okulun eksiklerini giderdik.
Uzunkuyu Ortaokulu'nda egitim alan
kardeslerimiz icin elimizden geleni yaparak
onlar icin daha giizel egitim alan1 olusturduk.




SOSYAL SORUMLULUK PROJELERIMIiZ

Innobridge (2019)

Innobridge, siirdiiriilebilirlik kazandirmay1
hedefledigimiz bir sosyal sorumluluk
projesidir. Bu projedeki amacimiz oncelikle
maddi/manevi imkanlarin kisith oldugu
ortaokullar: zivaret ederek heniiz 12-13
yaslarinda olan genc kardeslerimizin
inovasyon ve girisimcilik kavramlariyla erken _
yasta tamismalarim saglayip diistinmeye tesvik u - |
etmek ve iiretkenlik, hayal giicii yeteneklerini TR '
gelistirmektir.




SOSYAL SORUMLULUK PROJELERIMIiZ

Losev Oyuncak Atolyesi
(2017)

Projemizi gerceklestirmek
amaciyla Losev'in Losemi hastasi cocuklar
icin diizenledigi yilbas1 partisine katilarak

hem onlarla eglenceli vakit gecirdik

hem de cocuklarin hayallerindeki oyuncaklari
cizmelerini istedik. Cizimlerini minik l16semi
hastas1 arkadaslarimizin yaptig1 oyuncaklari 2
giin siiren atolye calismalar1 sonucunda
tamamladik. Daha sonra LOSEV’in
diizenledigi bir etkinlikte cocuklarmm
hayallerindeki oyuncaklar1 sahiplerine bizzat
teslim ettik. Diizenledigimiz proje sonucunda
ise onlarm mutluluklarmni gozlerimizle
gorerek projemizle gurur duyduk.




DESTEK VERILEN ETKINLIKLER

University4Society
[ZTECH (2021)

University4Society, iiniversite 6grencilerine
girisimcilik yetkinliklerini aktarmak,
bulunduklar: ekosistem ve toplumun giinliik
hayatta karsilastigl sorunlara teknoloji tabanh
cozimler getirebilmeleri, farkhilik ve
farkindalik yaratabilmeleri icin onlari
diizenledigi yerel ve ulusal ekosistem
etkinliklerine davet ederek bir degisim
onciisii olmay1 amaclar. Ayrica girisimcilik
ekosistemini goniilliiliik esasiyla genisletmeyi
amaclayan University4Society, Tiirkiye’de ve
diinyada girisimcilik maratonlariin
onciiliigiinii yapan, giivenilir ve saygin bir
ekosistem olmay1 hedeflemektedir. Bu hedef
dogrultusunda Tiirkiye’nin cesitli
tiniversitelerinde etkinlikler diizenlenir ve
etkinliklerde basarili olmus takimlar
girisimcilik ekosistemine dahil olurlar.

_ '@izmiR YUKSEK TEKNOLOJI ENSTITUSU




DESTEK VERILEN ETKINLIKLER

MET Ileri Teknoloji
Sistemleri FIT Fuari
(2018)

[zmir'de diizenlenen Gelecegin Endiistriyel
Teknolojileri Fuari, fabrikalarda kullanim
giinden giline artan robot ve otomasyon
sistemlerine yonelik firmalar1 bir araya
getirdi. FIT 2018 fuaria katilan MET ileri
Teknoloji Sistemleri’nin ekibine Inovasyon
Toplulugu olarak biz de destek verdik.




DESTEK VERILEN ETKINLIKLER

Tech'n Roll (2018)

Teknopark Izmir ve Izmir Yiiksek Teknoloji
Enstitiisii (IYTE) tarafindan diizenlenen
bireysel katihmcilarin, kurumsal firmalar ve
sektorden onemli isimlerle bulustugu, en iyi
startuplarin yaristigi, eglencenin yaraticilikla
bulustugu teknoloji kampi Tech'n Roll
etkinligine Inovasyon Toplulugu olarak destek
verdik.




DESTEK VERILEN ETKINLIKLER

VI. Genc¢ Beyinler Yeni
Fikirler Proje Pazari ve
Bitirme Projeleri Ortak

Sergisi
(2017)

Ege Bolgesi tiniversitelerinin Bilgisayar ve
Yazialim Miihendisligi Boliimlerinin
ogrencilerinin donem sonu projelerini
sergilemek ve yaristirmak amaciyla katildigi,
her sene diizenlenen Genc Beyinler Yeni
Fikirler Proje Pazar1 ve Bitirme Projeleri
Ortak Sergisi'ni okulumuz Izmir Yiiksek
Teknoloji Enstitiisiinde organize eden
topluluklardan biriydik.



MOTIVASYONER ETKINLIGIMiZ

Color IYTE (2016-2018)

IYTE Tasarim Toplulugu ile ortak olarak
planlanan, 6grenci ve eglence odakl, toz
boyalar ve miizik esliginde gerceklesen
ilhamini Hindistan Holi festivalinden alan
genclik eglencesidir. 2018 yilinda iiciinciisii
gerceklesmistir.




ISTATISTIKLER
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Topluluk Baskani
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http://www.iyteinovasyon.com/
https://www.instagram.com/iyte_inovasyon
https://twitter.com/iyte_inovasyon
http://youtube.com/c/iyteinovasyon
https://www.linkedin.com/company/18396296
https://www.facebook.com/IyteInovasyon
http://iyte.edu.tr/
https://iyteinovasyon.com/

