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KİMİZ?

İNOVASYON TOPLULUĞU
İYTE İnovasyon Topluluğu, okulumuz
İzm�r Yüksek Teknoloj� Enst�tüsü’nde
kurulmuş olan yen�l�kç� f�k�rler� hedef

alan ve kend�s�ne �novasyonu �lke
ed�nm�ş b�r topluluktur. Topluluğumuzda
ana amaç; yen�l�k esaslı, daha akt�f, etk�l�

ve profesyonel çalışmaktır. Bu
doğrultuda �novasyonu enst�tümüzde

tems�l etmektey�z.
 

Topluluğumuzun hedef�; enst�tümüzde
�novasyon kültürünü yaymak,

ben�msetmek ve yen�l�kç� f�k�rlere sah�p
b�reyler yet�şt�rmek; f�k�rlere gerekl�

altyapıyı sağladıktan sonra bunları
projeye dökmekt�r.

 
Bu amaçla Türk�ye’de �lk kurulan

�novasyon topluluğu olan topluluğumuz,
okulumuz İYTE’de tekn�k eğ�t�mler,

sem�nerler, konferanslar, tekn�k gez�ler,
paneller, f�k�r üretme toplantıları, ş�rket

görüşmeler� ve tekn�k projeler g�b� b�rçok
etk�nl�k ve proje düzenlemekte; sektör

fark etmeks�z�n kend�s�ne b�r şeyler
katmış b�reyler yet�şt�rmektey�z.
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CreaTECH+ (2015-2022)
Topluluğumuz tarafından her yıl

gerçekleşt�r�len “yen�l�kç�l�k alanında
farkındalık” temalı CreaTECH+ etk�nl�ğ�m�z�

temel olarak öğrenc�-ş�rket buluşması olarak
tanımlayab�l�r�z. Bu buluşmada ş�rketler� ve
öğrenc�ler� b�rleşt�recek ortak b�r platform

oluşturmak, öğrenc� arkadaşlarımıza
g�r�ş�mc�l�k ruhunu aşılamak, olası f�k�r ve

projeler �ç�n değerlend�rme ortamı yaratmak
ve sektör hakkında öğrenc� arkadaşlarımızın

b�lg� sah�b� olmasını sağlamak temel
hedefler�m�zdend�r.

 
Enst�tümüz bünyes�nde bulunan öğrenc�ler�n

yanı sıra ulusal çapta orta öğret�m, l�sans ve
l�sansüstü öğrenc�ler�ne h�tap edecek olan bu

etk�nl�kte �novasyonun ana unsurlarından
olan teknoloj� ve mühend�sl�k ön plana

çıkmaktadır. Aynı zamanda, konusunda
uzman k�ş�ler �le yapacağımız çeş�tl�

sunumların dışında workshop, sem�ner ve
paneller, “Nasıl yaptım?” sunumları

düzenlen�r. Ayrıca etk�nl�k boyunca ş�rket ve
öğrenc� stantları kurulur, etk�nl�k �nterakt�f

b�r şek�lde sürdürülür.
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Geleceğ�m�z�n enerj�s� olan ve başta İzm�r
olmak üzere ülkem�z�n dört b�r yanında

yaygınlaşmaya başlayan “yen�leneb�l�r enerj�”
ve “sürdürüleb�l�r �novasyon”, enerj�

sektöründe gün geçt�kçe önem ve anlam
kazanmaktadır. Enerj� �ht�yacının ve çevresel

sorunların g�tt�kçe artmakta olduğu günümüz
dünyasında tem�z enerj�n�n yaygınlaşması ve

geleceğe yön vermes�, ülkeler arası yarışta,
b�r atılımdan öte, zorunluluktur.

 
“Neden yen�leneb�l�r enerj�?” sorusuna cevap

aradığımız “geleceğ�n enerj�s�” temalı
etk�nl�ğ�m�zde yen�leneb�l�r enerj�n�n yer�n�

ve önem�n� konuşurken, bu enerj�ler�n
ver�ml�l�ğ�n� ve d�ğer enerj� kaynaklarından

farkını tartışarak, yen�leneb�l�r enerj�n�n
Türk�ye ve Dünya’dak� kullanımı hakkında

b�lg� alacak ve ayrıca sektördek� f�rmaların b�z
geleceğ�n mühend�s ve b�l�m �nsanlarına bu

sektörlerde �ş �mkanları ve fırsatlar
yaratmalarını sağlamaktayız.

03

Sust'INO (2014-2021)

YAPTIKLARIMIZ



IZTECH Game Summ�t
(2019)

Topluluk olarak 2019 yılından �t�baren
gerçekleşt�rmeye başladığımız etk�nl�ğ�m�z

büyüyen ‘oyun’ sektörü ve sektörde yen� b�r
yer ed�nen ‘elektron�k spor’ temasındadır.

Sektörde günden güne daha fazla �lg�
duyulmaya başlanan ve önem� artan
elektron�k spor, genel anlamda genç

 k�tlelere h�tap etse de zamanla daha da
yaygınlaşmaktadır. Bu etk�nl�ğ�m�zde �lke

ed�nd�ğ�m�z nokta, temelden başlayıp
bulunduğumuz sev�yen�n üzer�ne b�r basamak

daha çıkarak oyun ve espor sektöründe �y� ve
başarılı nasıl olunur öğrenmekt�r. Bu

doğrultuda, sektörün önde gelen �s�mler�n�,
oyun ve espora meraklı k�ş�ler �le

buluşturarak, sektörün alanlarını bütün
yönler� �le d�nlemek, anlamak ve öğrenmek en

büyük hedefler�m�zdend�r. Oyun ve esporu
b�rçok farklı açıdan ele aldığımız

etk�nl�ğ�m�zde, yapılacak sem�nerler�n dışında
soru-cevap oturumları ve çeş�tl� paneller

düzenlenmekted�r.
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Des�gn101 (2016-2020)
Somut tasarım algısını �novat�f düşünceyle

b�rleşt�rme amacıyla düzenled�ğ�m�z
Des�gn101, topluluğumuzun d�ğer

etk�nl�kler�nden farklı olarak m�mar�yle
buluşuyor. M�marlık, şeh�r ve bölge planlama,

endüstr�yel tasarım öğrenc�ler�yle
mühend�sl�k öğrenc�ler�n� b�r araya get�ren,

öğrenc� arkadaşlarımıza takım ruhu ve
yarışma heyecanını tattıran b�r etk�nl�k

gerçekleşt�rmektey�z.
 

Yarışmamızın �lk aşamasında f�kr� algılama
ardından eğ�t�mc�lerle b�rl�kte sunum

tekn�kler�n� gel�şt�rmeye yönel�k eğ�t�m
ver�lmekted�r. Daha sonrasında ver�len süre

zarfında topluluğumuz tarafından bel�rlenen
gruplara tasarım algısını oluşturmaları ve

ver�len eğ�t�m�n sonucunda ortaya
çıkardıkları projeler�n� farklı okul ve

fakültelerden gelen jür� ve �zley�c�lere
açıklamaları �stenmekted�r. Son olarak jür�

oylamasıyla kazanan bel�rlenmekte ve
kazanan grup üyeler� ödüllend�r�lmekted�r.

YAPTIKLARIMIZ
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İnOnl�ne (2020-2021)
2020 yılında başlayan etk�nl�ğ�m�z

Inonl�ne; "Pandem� koşulları
çerçeves�nde sunumları ve

sem�nerler� s�zlere nasıl daha etk�l�
sunab�l�r�z? " sorusuna yanıt olarak

gel�şt�r�lm�şt�r. Alanında yetk�n
k�ş�ler� "YouTube" üzer�nden

çevr�m�ç� olarak konuk ederek s�zlere
b�lg�, b�r�k�m ve deney�mler�n�

anlatmalarına fırsat verd�ğ�m�z bu
etk�nl�k, en başından ber� büyük b�r

�lg� topladı ve bu �lg� g�tt�kçe
büyümeye devam ed�yor. 

YAPTIKLARIMIZ
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IZTECH Insp�r�ng Talks
(2021-2022)

IZTECH Insp�r�ng Talks, akadem�k
alanlarda yüksek başarılar elde etm�ş

olan okulumuz değerl� hocalarının
hayatlarında yaşadıkları öneml� anları
öğrenc�lere anlatarak �lham ver�c� b�r

konuşma d�nlemeler�n� sağlayan b�r
etk�nl�kt�r.

 
 Etk�nl�ğ�m�z�n amacı, ağırladığımız

değerl� hocalarımızın kend� hayat
h�kayeler�n� anlatarak

öğrenc�ler�m�ze yol göstermes� ve
hem akadem�k alanlarda hem de

güncel yaşantılarında �lham kaynağı
olmasıdır.

YAPTIKLARIMIZ
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Tekn�k Gez�ler
Amacımız okulumuzda okuyan

mühend�s ve b�l�m �nsanı adaylarının �şyer�
atmosfer�n� tatmalarıdır. İzm�r Yüksek

Teknoloj� Enst�tüsü'nün mühend�sl�k
ve b�l�m odaklı b�r eğ�t�m ç�zg�s� �zlemes�nden
ötürü, bu gez�ler sayes�nde öğrenc�lere �ler�ye

yönel�k f�k�r ed�nme şansı vermektey�z.
 

Bazı tekn�k gez�ler�m�z:
 

G�r�ş�mc�l�k Vakfı 2020
Gram Games 2020

Inveon L�fe 2020
W�thco 2019
Petk�m 2019

Tetra Pak 2019
Schne�der Electr�c 2019

Bosch 2017-2018-2019
Pınar 2017-2019

Coca Cola 2016-2019
Dr. Oetker 2018
B�llur Tuz 2018

Yemeksepet� Park 2018
Vestel 2017

Folkart 2017
Aero Rüzgar Endüstr�s� 2015
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Workshop ve Eğ�t�mler
Okulumuz İzm�r Yüksek

Teknoloj� Enst�tüsü’nde ver�len kal�tel�
eğ�t�m�n dah� sektörde tek başına yeterl�
olmayacağının b�l�nc�yle, hem kend�m�z�

gel�şt�reb�lmek adına, hem de okulumuzdak�
d�ğer öğrenc�lere fayda sağlayab�lmek �ç�n her

alanda faal�yetler�m�z� sürdürmektey�z
 

Gerçekleşt�r�lm�ş bazı eğ�t�mler�m�z
 

G�r�ş�mc�l�k 2019
Ag�le ve Scrum 2019

ANSYS 2015-2018
Fanuc Temel Sev�ye Robot Eğ�t�m� 2017

Java �le Andro�d Uygulama Gel�şt�rme 2016
L�nkedIN Prof�l Oluşturma 2014-2016

Mühend�sler İç�n Ş�rket Kurma Rehber� 2015
Proje Yönet�m� 2012-2014

Turbo Mak�neler ve Uygulamalar 2014
Andro�d Eğ�t�m Sem�ner� 2014

İnovasyon ve Yaratıcılık 2012
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Des�gnk�ds (2019-2020)
DESIGNKIDS, farklı

programlarda eğ�t�m görmekte olan
öğrenc�ler� ortak paydada buluşturup somut

tasarım algısını �novat�f düşünceyle
b�rleşt�rerek katılımcıların takım çalışması,

sorun çözme, yaratıcılık g�b� yetenekler�n
gel�şmes�ne ortam hazırladığımız

“DESIGN101” adlı etk�nl�ğ�m�z�n, benzer
amaçlar doğrultusunda 12-13 yaş grubu

çocuklar �ç�n özelleşm�ş hal�d�r. Etk�nl�k
kapsamında katılımcılara “Çocuklar İç�n
İnovasyon” ve yaratıcı drama eğ�t�mler�

ver�lmekted�r. Eğ�t�mler�n yanı sıra
gün �çer�s�nde oynanan çeş�tl� oyunlarla
çocukların yaratıcılıkları gel�şt�r�lmeye

çalışılmaktadır.
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İno Çocuk (2021)
Sosyal sorumluluk projes� adı

altında 2021 yılında çıkartmaya
başladığımız bu proje ortaokul

öğrenc�ler�ne h�tap ed�yor.
Derg�m�z; farkındalık, uzay, b�l�m,
hayvanlar, tar�h, deney, kültür ve

sanat, eğlence ve İng�l�zce g�b� konu
başlıkları altında hem eğ�t�c�

b�lg�ler ver�yor hem de key�fl� b�r
okuma sağlıyor.
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Uzunkuyu İlkokul ve
Ortaokul Restorasyon

Projes� (2017)
Akadem�k b�r topluluk da olsak

b�z�mle aynı olanaklara veya şartlara sah�p
olmayan fertler�n farkındayız ve bu

farkındalığı çevrem�zde de artırab�lmek
adına var olan sorunların  tesp�t ed�lmes�n�
sağlıyoruz. Bunun yanında ulaşab�ld�ğ�m�z

çevredek� türlü olanaksızlıklara
çözümler sunuyoruz. Topluluk üyes�

arkadaşlarımızla b�rl�kte Gülbahçe Köyü
esnafı �le tek tek görüşüp bu konuda b�ze

destek olmalarını �sted�k. 3 Aralık 2017 
 tar�h�nde gerçekleşt�rd�ğ�m�z etk�nl�ğ�m�zde

gün boyu etk�nl�ğ�m�ze gelen arkadaşlarımızla
b�rl�kte çalışıp, okulun eks�kler�n� g�derd�k.

Uzunkuyu Ortaokulu’nda eğ�t�m alan
kardeşler�m�z �ç�n el�m�zden gelen� yaparak

onlar �ç�n daha güzel eğ�t�m alanı oluşturduk.

SOSYAL SORUMLULUK PROJELERİMİZ
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Innobr�dge (2019)
Innobr�dge, sürdürüleb�l�rl�k kazandırmayı

hedefled�ğ�m�z b�r sosyal sorumluluk
projes�d�r. Bu projedek� amacımız öncel�kle

madd�/manev� �mkanların kısıtlı olduğu
ortaokulları z�yaret ederek henüz 12-13

yaşlarında olan genç kardeşler�m�z�n
�novasyon ve g�r�ş�mc�l�k kavramlarıyla erken

yaşta tanışmalarını sağlayıp düşünmeye teşv�k
etmek ve üretkenl�k, hayal gücü yetenekler�n�

gel�şt�rmekt�r.

SOSYAL SORUMLULUK PROJELERİMİZ
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Lösev Oyuncak Atölyes�
(2017)

Projem�z� gerçekleşt�rmek
amacıyla Lösev'�n Lösem� hastası çocuklar
�ç�n düzenled�ğ� yılbaşı part�s�ne katılarak

hem onlarla eğlencel� vak�t geç�rd�k
hem de çocukların hayaller�ndek� oyuncakları

ç�zmeler�n� �sted�k. Ç�z�mler�n� m�n�k lösem�
hastası arkadaşlarımızın yaptığı oyuncakları 2

gün süren atölye çalışmaları sonucunda
tamamladık. Daha sonra LÖSEV’�n

düzenled�ğ� b�r etk�nl�kte çocukların
hayaller�ndek� oyuncakları sah�pler�ne b�zzat
tesl�m ett�k. Düzenled�ğ�m�z proje sonucunda

�se onların mutluluklarını gözler�m�zle
görerek projem�zle gurur duyduk.

SOSYAL SORUMLULUK PROJELERİMİZ



Un�vers�ty4Soc�ety
IZTECH (2021)

Un�vers�ty4Soc�ety, ün�vers�te öğrenc�ler�ne
g�r�ş�mc�l�k yetk�nl�kler�n� aktarmak,

bulundukları ekos�stem ve toplumun günlük
hayatta karşılaştığı sorunlara teknoloj� tabanlı

çözümler get�reb�lmeler�, farklılık ve
farkındalık yaratab�lmeler� �ç�n onları
düzenled�ğ� yerel ve ulusal ekos�stem

etk�nl�kler�ne davet ederek b�r değ�ş�m
öncüsü olmayı amaçlar. Ayrıca g�r�ş�mc�l�k

ekos�stem�n� gönüllülük esasıyla gen�şletmey�
amaçlayan Un�vers�ty4Soc�ety, Türk�ye’de ve

dünyada g�r�ş�mc�l�k maratonlarının
öncülüğünü yapan, güven�l�r ve saygın b�r

ekos�stem olmayı hedeflemekted�r. Bu hedef
doğrultusunda Türk�ye’n�n çeş�tl�

ün�vers�teler�nde etk�nl�kler düzenlen�r ve
etk�nl�klerde başarılı olmuş takımlar

g�r�ş�mc�l�k ekos�stem�ne dah�l olurlar.
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MET İler� Teknoloj�
S�stemler�  FIT Fuarı

(2018)
İzm�r'de düzenlenen Geleceğ�n Endüstr�yel
Teknoloj�ler� Fuarı, fabr�kalarda kullanımı

günden güne artan robot ve otomasyon
s�stemler�ne yönel�k f�rmaları b�r araya

get�rd�. FIT 2018 fuarına katılan MET İler�
Teknoloj� S�stemler�’n�n ek�b�ne İnovasyon

Topluluğu olarak b�z de destek verd�k.

DESTEK VERİLEN ETKİNLİKLER



14

Tech'n Roll (2018)
Teknopark İzm�r ve İzm�r Yüksek Teknoloj�

Enst�tüsü (İYTE) tarafından düzenlenen
b�reysel katılımcıların, kurumsal f�rmalar ve
sektörden öneml� �s�mlerle buluştuğu, en �y�

startupların yarıştığı, eğlencen�n yaratıcılıkla
buluştuğu teknoloj� kampı Tech'n Roll

etk�nl�ğ�ne İnovasyon Topluluğu olarak destek
verd�k. 

DESTEK VERİLEN ETKİNLİKLER
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VI. Genç Bey�nler Yen�
F�k�rler Proje Pazarı ve
B�t�rme Projeler� Ortak

Serg�s�
(2017)

Ege Bölges� ün�vers�teler�n�n B�lg�sayar ve
Yazılım Mühend�sl�ğ� Bölümler�n�n

öğrenc�ler�n�n dönem sonu projeler�n�
serg�lemek ve yarıştırmak amacıyla katıldığı,

her sene düzenlenen Genç Bey�nler Yen�
F�k�rler Proje Pazarı ve B�t�rme Projeler�
Ortak Serg�s�'n� okulumuz Izm�r Yüksek

Teknoloj� Enst�tüsü'nde organ�ze eden
topluluklardan b�r�yd�k.

DESTEK VERİLEN ETKİNLİKLER
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Color İYTE (2016-2018)
İYTE Tasarım Topluluğu �le ortak olarak
planlanan, öğrenc� ve eğlence odaklı, toz

boyalar ve müz�k eşl�ğ�nde gerçekleşen
�lhamını H�nd�stan Hol� fest�val�nden alan

gençl�k eğlences�d�r. 2018 yılında üçüncüsü
gerçekleşm�şt�r.

MOTİVASYONER ETKİNLİĞİMİZ
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İLETİŞİM
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İrem Den�z Yürük
Topluluk Başkanı

�remyuruk@�yte�novasyon.com
+90 534 824 80 70
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